" D1e besten Dinge
verdanken wir dem Zufall "

Giacomo Casanova

o
Ob dazu auch die Wahrscheinlich- -

keitsrechnung in der Schule gehort @ @

darf jeder fiir sich selbst entscheiden.

Tatsdchlich umgibt uns der Zufall iiberall. Hat der Bus
Verspdtung? Hat der Mathelehrer in der Klassenarbeit
ausgerechnet die eine Aufgabe erwischf, die ich nicht kann?

Einfacher und daher leichter zu

untersuchen ist der Zufall im Spiel
Die Ergebnisse eines Spiels kann man
klar angeben und deren
Wahrscheinlichkeiten entweder
berechnen oder durch vielfaches
Ausprobieren ungefdhr ermitteln. Aus
beinahe jedem Gegenstand kann man

ein Zufallsgerdt machen, das als
Grundlage eines Spiels dienen kann.
Wiirfel und Gliicksrdder sind noch die Einfachsten davon.
Vielleicht fdllt dir sogar noch ein Zufallsgerdt ein, das du
hier nicht findest?




